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LEGAMASTER

Das Ende der Kreidezeit

Das innovative Sortiment von Legamaster beschleunigt die Evolution im Klassenzimmer: Interaktive Schul-
tafeln sagen dem Dinosaurier, griine Schultafel” den Kampf an und kiinden vom , Ende der Kreidezeit“. Um-
fangreiches Informationsmaterial unterstiitzt den Handel bei der Ausrottung der alten Spezies.

=3 b in Schule oder Konferenzraum:
i Legamaster erleichtert die Weiterga-

=" be vonWissen.Die Marke Legamaster
aus dem Hause edding umfasst eine Vielfalt an
Prasentationsmedien und Zubehér —vom Whi-
teboard Uber Flipcharts bis zum Moderations-
Equipment. Fir die Schule entwickelte Legamas-
ter eine hohenverstellbare interaktive Tafel mit
groler Schreibfldche, Rollstativ und Wandmon-
tage-Vorrichtung. Die TUV-gepriifte Tafel bietet
Lehrern viele Vorteile: Fotos, Filme, Audio-Datei-
en und Webseiten lassen sich kinderleicht mit
einem einzigen Gerat in den Unterricht integrie-
ren. Auch das zeitraubende Abschreiben von
Tafelbildern hat ein Ende: Lehrer projizieren vor-
bereitete Bilder vom Rechner auf die Tafel, bear-
beiten sie mit den Schiilern und stellen ihnen die
Ergebnisse digital zur Verfiigung.

HOCHWERTIGE TECHNIK FUR DEN UNTERRICHT
Zum gemeinsamen Erarbeiten des Unterrichts-
stoffs lassen sich Materialien Giber die eBeam-
Software mit kreisformiger Werkzeug-Palette
aufrufen. Schreibt ein Kind mit dem virtuellen
Stift an der Tafel, erfasst ein Sensor die Bewe-
gungen und Gbertragt sie auf den Laptop. Der
angeschlossene Projektor wirft das Geschriebe-
ne in Echtzeit auf die Tafel. Legamaster setzt
dabei auf die Kurzdistanzprojektoren von 3m, die
Schattenbildung und Blendung reduzieren. Da
die Technik nicht in die Tafeloberfliche einge-
baut ist, ist die hochwertige Emaille-Oberfliche
duBerst strapazierfahig. Auf die Oberfliche
gewahrt Legamaster 25 Jahre Garantie.

LEHRER WOLLEN DAS ENDE DER KREIDEZEIT
Zur didacta 2008 rief Legamaster das ,Ende der
Kreidezeit" aus und befragte dazu tiber 450 Leh-
rer. Ergebnis: Die Tage der griinen Tafel sind
gezahlt. Jeder Zweite schreibt ungern mit Kreide.
Vier von finf Lehrern mochten die digitale
Schultafel ausprobieren. In diesem Jahr geht die
Bildungsoffensive in die zweite Runde. Mehr als
13 interaktive Prdsentationslésungen zeigte
Legamaster an seinem bislang groRten didacta-
Stand. Die Besucher begegneten der Kreidezeit
mit Tyrannosaurus Rex und seiner Artgenossin,
der griinen Schultafel. Mit klassischen Whitebo-
ards und interaktiven Tafeln bot Legamaster
einen Blick in Gegenwart und Zukunft deut-
scher Klassenzimmer.
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AKTIV FUR DEN HANDEL

Beilagen in einschlagigen Fachzeitschriften,
attraktive Folder und eine Kampagnen-Websei-
te—so informiert Legamaster Schulen (iber sein
Angebot.

Unter www.das-ende-der-kreidezeit.de gibt es
flr Schulen auch tolle Preise zu gewinnen. Sechs
Projektberater unterstiitzen den Handel bun-
desweit bei der Vor-Ort-Beratung der Schulen.
WWW.LEGAMASTER.DE

GEWINNSPIEL

Unter www.das-ende-der-kreidezeit.de kénnen
Schulen an einem Gewinnspiel teilnehmen. Als
Hauptpreis wird eine interaktive Schultafel mit
3M Kurzdistanzprojektor verlost.

INTERAKTIVE MEDIEN

Legamaster"
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INFORMATIONSMATERIAL

Umfangreiches Informationsmaterial unter-
stUtzt den Fachhandel. Eine 24-seitige Broschiire
informiert umfassend Uiber das interaktive Sorti-
ment von Legamaster. Ein Flyer begleitet die
Aktion ,Das Ende der Kreidezeit". Beide Prospek-
te stehen online zum Download bereit.
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